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Experience Professionelles

Homoludens 20212024

J'ai participé au développement du jeu Blooming business Casino (sortie en 2023). J'etais responsable de
l'integration de plusieurs méchaniques de jeu ainsi que de l'implémentation de la majorité de ['Ul en
collaborations avec les game designers et artistes. J'ai également contribué a la realisation de prototypes et

d'outils pour des projets annulés ou non annoncés.
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Au sein d'une équipe de trois developeurs, j'ai participé a la maintenance, et au developpement de nouvelles
extensions pour Terraforming Mars. J'ai également travaillé en autonomie sur d'autres projets et prototypes

annulés.
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Developement en autonomie de Takenoko, du prototype a la sortie du jeu, en respectant des contraintes
techniques fortes. J'ai aussi été responsable de l'implementation de plusieurs projets clients et de prototypes.
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Programmation d'une plateforme de
création de jeux et de campagne marketing a
destination des marques
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Kiwapp 20142015

Kiwapp était une plateforme qui permetait
aux societés d'afficher des applications sur
tablettes dans leurs magasins et salles
d'attente. J'y ai travaillé sur plusieurs mini-
jeux et catalogues virtuels.
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Je suis un programmeur et game desi
dans la région de Paris. J'ai contribué a de
nombreux projets dont trois jeux disponi
sur Steam. J'aime particuliérement élab
des solutions qui répondent a la fois a
problemes de design et de technique. J'c
également travailler sur l'implémentatior
['UL. Quand je ne suis pas en train de trave
sur des jeux, je suis probablement en trail
faire du vélo ou du baseball.

Etudes

Game Design & Programming
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Autres competences
Game Design
8 Programmation d'outils
[~ Programmation de shaders
* Processing / P5js
oQ TechArt
D+ Electronique
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Programmation de projet web pour des
clients variés. Prototypage d'outils pour
|'apprentissage de la programmation des
enfants.
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@ NodelJs

Je passe mon temps libre a travailler sur des prototypes de jeux et d'outils. La plupart de ses projets me permettent d'expérimenter avec
une technologie, une idée de méchanique ou un style visuel. Un exemple est Node Painter, un outil de programmation visuel congu pour la

création d'animations procedurales.
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